
 

Пояснительная записка 

 

       Рабочая программа внеурочной деятельности общеинтеллектуального 
направления по информатике составлена в соответствии с требованиями 
Федерального государственного образовательного стандарта начального 
общего образования,  примерной программы начального  общего образования и 
авторской программы А.В.Горячев, Т.О.Волкова, К.И.Горина, Л.Л.Лобачева, 
Т.Ю.Спиридонова, Н.И.Суворова. 

Результат учебно-воспитательного процесса во многом зависит от того, 
насколько он обеспечен разнообразными средствами обучения.  

Трудно представить себе современного учителя, не использующего в 
своей практике других дополнительных пособий, кроме учебника. Учитель, 
заинтересованный в успешном усвоении материала учащимися, постарается 
максимально обогатить урок, используя разнообразные средства, тем самым 
усилив наглядность излагаемого материала. Разумеется, этому легко найти 
объяснение. Думаю, довольно сложно оспорить тот факт, что наглядность в 
обучении занимает далеко не последнее место. Однако дидактический принцип 
наглядности, являющийся ведущим в обучении, следует понимать несколько 
шире, нежели просто возможность зрительного восприятия.  

Оказывая воздействие на органы чувств, средства наглядности 
обеспечивают более полное формирование образа или понятия, что ведет к 
более прочному усвоению знаний. Наглядность способствует развитию у 
учащихся эмоционально-оценочного отношения к получаемым знаниям. 
Проводя самостоятельные опыты, учащиеся убеждаются в достоверности тех 
процессов и явлений, о которых узнают от учителя. А уверенность в 
истинности полученных сведений ведут к осознанности и прочности знаний. 
Средства наглядности повышают интерес к знаниям, позволяют облегчить 
процесс их усвоения, поддерживают внимание ребенка.  

Использование наглядности при обучении детей младшего школьного 
возраста является необходимым фактором, поскольку соответствует уровню их 
восприятия и мышления.  

Сказанное выше не является научным открытием, однако применительно 
к предмету информатики наблюдается практически полное отсутствие 
фабрично -изготовленного наглядного учебного оборудования.  

В подобном случае особое место в учебном-воспитательном процессе 
школьников занимают самодельные учебные пособия.  

В качестве самодельной наглядности я предлагаю материал, 
поддерживающий программу по информатике в начальной школе.  



Цель - дать учащимся инвариантные фундаментальные знания в областях, 
связанных с информатикой, которые вследствие непрерывного обновления и 
изменения в аппаратных средствах выходят на первое место в формировании 
научного информационно-технологического потенциала общества. 
             Задачи: 

 - развить умение проведения анализа действительности для построения 
информационной модели и ее изображения с помощью какого-либо системно-

информационного языка; 
- расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с 

информатикой; 
- развитие у учащихся навыков решения логических задач и 

ознакомление с общими приемами решения задач. 
 

Предмет «Информатика» относится к предметной области «Математика и 
информатика» и предназначен для изучения на внеурочных занятиях. 

 

В соответствии с базисным учебным планом МБОУ Ореховской СОШ 
внеурочный курс информатики изучается во 2 классе – 0,5 часа - 17 часов в год. 

 

 

 

Планируемые результаты освоения предмета 

Личностные, метапредметные и предметные результаты 

освоения учебного предмета 

Личностные результаты 

К личностным результатам освоения информационных и коммуникационных 
технологий как инструмента в учёбе и повседневной жизни можно отнести: 

 критическое отношение к информации и избирательность её 

восприятия;  
 уважение к информации о частной жизни и информационным 

результатам других людей; 
 осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с 

жизненными ситуациями; 
 начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром 

профессий, связанных с информационными и коммуникационными 
технологиями. 

Метапредметные результаты 

Регулятивные универсальные учебные действия: 



 планирование последовательности шагов алгоритма для достижения 
цели; 

 поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений. 
Познавательные универсальные учебные действия: 

 моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в 
модель, где выделены существенные характеристики объекта 
(пространственно-графическая или знаково-символическая); 

 анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, 
несущественных); 

 синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное 
достраивание с восполнением недостающих компонентов; 

 выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации 
объектов; 

 подведение под понятие; 
 установление причинно-следственных связей; 
 построение логической цепи рассуждений. 

Коммуникативные универсальные учебные действия: 
 аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев 

при выделении признаков, сравнении и классификации объектов; 

 выслушивание собеседника и ведение диалога; 
 признавание возможности существования различных точек зрения и 

права каждого иметь свою. 
Предметные результаты 

В результате изучения материала учащиеся должны уметь: 

 предлагать несколько вариантов лишнего предмета в группе 
однородных; 

 выделять группы однородных предметов среди разнородных и давать 
названия этим группам; 

 разбивать предложенное множество фигур (рисунков) на два 
подмножества по значениям разных признаков; 

 находить закономерности в расположении фигур по значению двух 
признаков; 

 приводить примеры последовательности действий в быту, в сказках;  
 точно выполнять действия под диктовку учителя; 
 отличать высказывания от других предложений, приводить примеры 

высказываний, определять истинные и ложные высказывания. 
 



Содержание 

2 класс 

План действий и его описание 

Последовательность действий. Последовательность состояний в природе. 
Выполнение последовательности действий. Составление линейных планов 
действий. Поиск ошибок в последовательности действий. 
 

Отличительные признаки предметов 

Выделение признаков предметов. Узнавание предметов по заданным признакам. 
Сравнение двух или более предметов. Разделение предметов на группы в 
соответствии с указанными признаками. 
 

Логические модели 

Истинность и ложность высказываний. Логические рассуждения и выводы. 
Поиск путей на простейших графах, подсчет вариантов. Высказывания и 
множества. Построение отрицания простых высказываний. 
 

Приемы построения и описание моделей 

Кодирование. Простые игры с выигрышной стратегией. Поиск закономерностей. 
В результате обучения учащиеся будут уметь: 

• находить лишний предмет в группе однородных; 
• предлагать несколько вариантов лишнего предмета в группе однородных;  
• выделять группы однородных предметов среди разнородных и давать 
названия этим группам; 
• находить предметы с одинаковым значением признака (цвет, форма, размер, 
число элементов и т.д.); 
• разбивать предложенное множество фигур (рисунков) на два подмножества по 
значениям разных признаков; 
• находить закономерности в расположении фигур по значению двух признаков; 
• называть последовательность простых знакомых действий; 
• приводить примеры последовательности действий в быту, сказках;  
• находить пропущенное действие в знакомой последовательности; 
• точно выполнять действия под диктовку учителя; 
• отличать заведомо ложные фразы; 
• называть противоположные по смыслу слова; 
• отличать высказывания от других предложений, приводить примеры 
высказываний, определять истинные и ложные высказывания. 



Тематическое планирование  

2-й класс 

 

Тема  Число 
часов  

Основные виды учебной 
деятельности учащихся 

План действий и его описание 
Последовательность действий. 
Последовательность состояний 
в природе.  
Выполнение 
последовательности действий. 
Составление линейных планов 
действий.  
Поиск ошибок в 
последовательности действий. 
Знакомство со способами 
записи алгоритмов.  
Знакомство с ветвлениями в 
алгоритмах. 

5 Определять результат действия, 
определять действие, которое 
привело к данному результату. 
Определять действие, обратное 
заданному. 
Приводить примеры 
последовательности событий и 
действий в быту, в сказках. 
Составлять алгоритм, 
выполнять действия по 
алгоритму. Составлять 

алгоритмы с ветвлениями. 
 

Отличительные признаки и составные части предметов 
Выделение признаков 
предметов, узнавание 
предметов по заданным 
признакам.  
Сравнение двух или более 
предметов.  
Разбиение предметов на группы 
по заданным признакам. 
Составные части предметов. 

5 Описывать признаки предметов; 
сравнивать предметы по их 
признакам, группировать 

предметы по разным признакам; 
находить закономерности в 
расположении фигур по 
значению двух признаков. 
Описывать предметы через их 
признаки, составные части, 
действия. 
Предлагать несколько 
вариантов лишнего предмета в 
группе однородных; 
выделять группы однородных 
предметов среди разнородных 
по разным основаниям и давать 

названия этим группам, ставить 

в соответствие предметы из  
одной группы предметам из 
другой группы. 
Находить объединение и 
пересечение наборов предметов. 

Логические рассуждения 
Истинность и ложность 7 Отличать высказывания от 



высказываний.  
Логические рассуждения и 
выводы.  
Поиск путей на простейших 
графах, подсчет вариантов. 
Высказывания и множества. 
Вложенные множества. 
Построение отрицания 
высказываний. 

других предложений, приводить 

примеры высказываний, 
определять истинные и ложные 
высказывания. 
Строить высказывания, по 
смыслу отрицающие заданные. 
Строить высказывания с 
использованием связок «И», 
«ИЛИ». 
Отображать предложенную 
ситуацию с помощью графов. 
Определять количество 
сочетаний из небольшого числа 
предметов. 
Находить выигрышную 
стратегию в некоторых играх. 

 

 

 

 

УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

УМК: 
 А.В.Горячев и др. Учебник-тетрадь «Информатика в играх и задачах» 2 класс. 

Москва «Баласс» 

 А.В.Горячев, Т.О.Волкова, К.И.Горина, Л.Л.Лобачева, Т.Ю.Спиридонова, 
Н.И.Суворова «Информатика в играх и задачах 2 класс. Методические 
рекомендации для учителя», Москва «Баласс» 

 


